
  

 

 

 

 

 

Guide E-MARQUE : TROUVER LE CODE D’UNE RENCONTRE 

ET LANCER LA RENCONTRE  

Tu es d’arbitrage e-marque mais tu es devant l’ordinateur sans savoir 

quoi faire dès le départ ? pas de problème, ce petit guide va t’aider !  

 

1) TROUVER LE CODE E MARQUE  

Sur le bureau de l’ordinateur, vous verrez d’afficher un fichier texte 

(.TXT) avec écrit le nom de chaques rencontres de la journée, la 

catégorie, l’horaire, ainsi que son code EMARQUE qui prends par 

exemple la forme suivante : TJRBV8IN (8 caractères Alpha numérique)  

Si le code n’est pas présent, contactez le responsable de salle qui le 

retrouvera via l’application FBI  

 

 

2) IMPORTER LA RENCONTRE  

Ouvrir e-Marque V2 : cliquer sur « importer une rencontre ». Saisir le 

code. La sauvegarde des données s’enregistrera 

automatiquement. Cliquer sur « Lancer la rencontre » 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


